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A nomeacio dos estimulos e a emergéncia
de relacoes de equivaléncia
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(Naming the stimuli and the emergence of equivalence relations of location)

Ana Cristina Costa Frang¢a e Olavo de Faria Galvao(*)(**)

Universidade Federal do Para

Qual € a relagdo da linguagem com a formagdo de classes de estimulos equivalentes? A
linguagem ¢ ou ndo essencial para a emergéncia de equivaléncia? A resposta vem sendo
buscada ensinando-se discriminacgdes arbitrarias interrelacionadas a animais, e verifi-
cando-se a substitui¢do de fungio condicional ou discriminativa entre estimulos. Rela-
tos de desempenho de pareamento arbitrario ao modelo, com substituigio de estimulos
em animais, sem problemas metodoldgicos ja apontados, todavia, ainda ndo existe (ver
Sidman, 1994, para uma analise de outros procedimentos que poderiam produzir
substitutabilidade de estimulos em animais).

Mclntire, Cleary & Thompson (1987), e Vaughan (1988), verificaram a formag&o
de classes de estimulos equivalentes com macacos ¢ pombos, respectivamente, mas
tiveram seus resultados contestados. Hayes (1989) e Saunders (1989) argumentaram
que os desempenhos verificados por Mcintire et al. (1987) ¢ Vaughan (1988) foram
diretamente treinados, e ndo desempenhos emergentes, como requerido na formagio
de classes de equivaléncia.

Até o presente momento, usando discriminages condicionais como linha de base,
apenas um estudo (Schusterman & Kastak, 1993) demonstrou a formagdo de equivaléncia
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em um sujeito ndo-humano (ledo marinho), sugerindo que a equivaléncia nio é media-
da pela linguagem e pode ser um pré-requisito para a competéncia linguistica (mas veja
Home & Lowe, 1996).

De qualquer forma, seria precipitado concluir que a linguagem nio é necesséria
para a formagdo de classes de equivaléncia a partir de apenas um experimento com
resultados positivos em ndo-humanos, envolvendo um Gnico sujeito, e com um
procedimento de teste simplificado, com quatro tentativas de cada discriminagio e
reforgamento para respostas corretas. Outros estudos ainda precisam ser realizados,’
buscando a replicagio de Schusterman & Kastak (1993).

Parece razoavel considerar que a ndo formagéo de equivaléncia com sujeitos néo-
humanos seja devida a falhas nos procedimentos utilizados, ¢ nao necessariamente a
uma limitagdo incontornivel dos sujeitos.

Alguns dos experimentos que utilizavam ndo-humanos como sujeitos verificaram,
por exemplo, que a posi¢do dos estimulos tornou-se uma variavel controladora do
desempenho durante a formagdo de discriminagdes condicionais (Mackay & Brown,
1971; Sidman, Rauzin, Lazar, Cunninghan, Tailby & Carrigan; 1982; Iversen, Sidman
& Carrigan, 1986; Kendall, 1983; Lipkens, Kop & Matthijs, 1988; Sidman, 1992),
Assim, a posi¢do dos estimulos modelo ¢ de comparagdo pode ser uma fonte nao
prevista de controle sobre as respostas, indicando que a posigio dos estimulos em si
merece ser investigada como uma variavel relevante no estabelecimento de discriminagoes
condicionais.

Este experimento faz parte de um projeto de pesquisa, elaborado para ser realiza-
do com sujeitos humanos e nio-humanos, com o objetivo de investigar sob quais
condi¢des discriminagdes condicionais de posigdo ensejariam a formacio de classes de
equivaléncia de posi¢do.(Franga, 1995; Franca & Galvio, 1993; Galvio & Franca,
1993; Paniago, Fran¢a & Galvio, 1993; Paniago & Galvio, 1994; Simbes & Galvio,
1993a; Simbes & Galvdo, 1993b; Simdes & Galvio, 1994). As posicdes, usadas como
estimulos nessas pesquisas, eram sempre areas fixas na tela de um monitor, cujas
relagGes eram ensinadas com procedimentos de pareamento ao modelo adaptado a esse
tipo de estimulo. O painel central da Figura | ilustra trés tipos de tentativas
correspondentes a relagdes entre posicdes em uma mairiz 3x3, com 3 estimulos modelo
e 3 estimulos de comparacio escolhidos arbitrariamente dentre as nove posi¢des. Cada
estimulo é igual ao outro, exceto pela sua posigfo na matriz.

A partir da analise dos resultados de cada experimento, outro era realizado, mani-
pulando-se varidveis como o delineamento experimental, a repeticéo de testes, o treino
de relagBes testadas quando o resultado era negativo, a variagio das configuracdes, com
relagBes entre diferentes posi¢des, ¢ a inclusdo de um procedimento padrdo com letras
gregas com comparagdes apresentadas em posigdes balanceadas (Sidman e Tailby, 1982).
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Os resultados foram surpreendentes na medida em que a facilidade de aprendizagem
das relagdes de linha de base nfo correspondeu a resultados sistematicos nos testes das
relagdes derivadas. A maioria dos sujeitos humanos (aproximadamente 75%) nio
demonstrou, nos testes, a formagdo de classes de equivaléncia de posi¢do. Quanto a
verbalizagdo posterior sobre o desempenho, dos que demonstraram equivaléncia (aproxi-
madamente 25%), somente a metade justificou de acordo com o esperado pela formagio
de equivaléncia. Barros (1998) e Dias (1998) relatam os dados ja obtidos com animais
das espécies Ateles paniscus paniscus € Cebus apella, que também aprenderam as
relagcdes de posigio, que ndo foram revertidas em testes de simetria.

Em virtude desses resultados e baseados na literatura que, mesmo contraditéria,
considera que a nomieagio dos estimulos pode desemipenhar um papel facilitador na
emergéncia de classes de estimulos equivalentes, projetou-se este experimento, acres-
centando a nomeacdo dos estimulos durante o treino das relagées condicionais de posigio.
A op¢io pela nomeagio dos estimulos, e ndo pela nomeag&o das classes, funda-se na
argumentacgio que Hayes (1989) usou para analisar os dados de Mclntire, Cleary e
Thompson (1987), segundo a qual a transitividade e equivaléncia mostrada pelos macacos
teria sido diretamente treinada, e nada haveria emergido, ja que no treino os estimulos
de cada classe haviam sido relacionados a uma resposta comum, a mesma apresentada
nos testes. No teste de transitividade, por exemplo, a relagdo A1C! seria na verdade a
relagido A1(R1)C1, sendo que as relagdes AT1(R1) e (R1)C1 teriam sido treinadas.

Sidman e colaboradores (e.g. Constantine & Sidman, 1975; Sidman, Cresson &
Willson-Morris. 1974, Sidman & Tailby, 1982; Sidman, Willson-Morris & Kirk, 1986)
defendem que a nomeagdo dos estimulos ndo possui papel mediador na formagao de
classes de equivaléncia. Sidman (1990) sugere que nesses experimentos, «€ razoavel
suspeitar nfo que nomes comuns deram origem a equivaléncia, mas que equivaléncia
deu origem aos nomes comuns» (p.106). Ao rejeitar ¢ papel da nomeagdo, defende a
postura de que equivaléncia ¢ uma «fungao fundamental de estimulo».

Ja Dugdale & Lowe (1990), interpretando os dados disponiveis na literatura,
particularmente Devany, Hayes & Nelson (1986), defendem que a nomeagio € necessaria
para a formagio de classes de equivaléncia. Eles langam duvidas sobre o «teste de
nomeagao» usado nos experimentos realizados por Sidman e colaboradores (Sidman &
Tailby, 1982; Sidman et al., 1986), pois argumentam que o teste, que envolvia o pedido
de nomear os estimulos depois da coleta dos dados, poderia ndo sondar de forma
adequada o que realmente o syjeito havia feito durante o experimento. Saunders (1989)
também afirma que os resultados nos testes de nomeagéio devem ser analisados com
cuidado, pois a nomeacfio nesses testes pode ndo refletir a nomeagdo eventualmente
feita durante o desempenho de pareamento ao modelo.

Devany ¢t al (1986) sugerem que nio € possivel concluir definitivamente se «...a




Vol. 8 Num. 1 A.C. COSTAFRANCA E Q. DE FARIA GALVAQ 101

habilidade de formar classes € um precursor do uso do simbolo, um produto dele, ou se
ambos sdo um reflexo do mesmo processo.»(p. 254). Desse modo, a questdo de ser a
nomeagio necessaria para a formagio de classes de equnvaléncia (Dugdale & Lowe,
1990) ou de ser a equivaléncia um «tungdo fundamental de estimulo» (Sidman, 1990;
Green, 1994) permanece nao respondida.

Tendo em vista que a emergéncia de relagdes condicionais de posi¢do vem
ocorrendo com poucos sujeitos humanos (Paniago et al., 1993) e que a nomeagio dos
estimulos facilita a emergéncia de relagdes de equivaléncia (Sidman, 1994), este trabalho
buscou verificar se a nomeagio dos estimulos poderia tomar mais provavel que posigdes
relacionadas condicionalmente se tornem, também, relacionadas por equivaléncia.

METODO
Sujeitos

Participaram do estudo seis estudantes, trés universitarios (LAA, BAF ¢ BMA) e trés
secundaristas (MSS, AMC e DCS) com idade variando entre 16 e 25 anos, que nunca
tinham sido submetidos a procedimentos de equivaléncia de estimulos, recrutados através
de convite oral,

Equipamento

Foi utilizado um microcomputador Macintosh, que apresentava os estimulos, registrava
as respostas, que consistiam em clicar o mouse com o cursor sobre o estimulo, e
arquivava os dados.

O programa utilizado foi criado por Wiiliam Dube (programa e documentagao
Copyright 1985-1993, W.V. Dube, E. K. Shriver Center), alterado por Olavo F. Galvio
e Murray Sidman.

Para gravar as entrevistas finais, utilizou-se um microgravador.

Procedimento

Inicialmente explicava-se ao sujeito que o experimento poderia durar trés ou quatro
sessdes de duas a trés horas cada, e que ele receberia um valor em dinheiro ao final de
sua participagdo.

Apresentava-se aos sujeitos, nas fases de treino e teste, tentativas de pareamento
ao modelo com atraso zero, com trés escolhas e sem corre¢do. Os blocos de tentativas
em que se dividiam as sessdes experimentais tinham um nimero miltiplo de trés de
discriminagdes: Os blocos AB e CB tinham 3 discriminagdes ou tipos de tentativas
(pex.:AIB1,A2B2 A3B3); os blocos mistos ABCB tinham sets discriminagdes (3 AB,
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3 CB) e os blocos de teste tinham nove. Utilizou-se o procedimento «complexo-para-
simples» (Adams, Fields e Verhave, 1993), que consistia de: treino AB, treino CB, teste
de equivaléncia AC, teste de equivaléncia CA, teste de simetria BA e teste de simetria
BC. O esquema do delineamento experimental encontra-se na Figura 2.

O procedimento foi dividido em partes, fases e etapas. As duas partes foram: 1.
Equivaléncia com posigdo como estimulos, e 2. Equivaléncia com letras gregas como
estimulos. Estas se subdividiam em fases de Treino e Teste. As fases de treino se
subdividiam em etapas.

1. Equivaléncia de posicdo

Os estimulos eram quadrados cinza, projetados na tela do monitor em qualquer das
nove posi¢gdes de uma matriz de nove quadrados, cada um medindo 2,5 cm de lado e
separados por 0,5 cm. Nas fases com feedback para respostas corretas havia, no canto
superior esquerdo da tela, um contador (ver Figura | ¢ 4).

Os sujeitos foram expostos a duas, trés ou quatro configura¢des. As relagdes
modelo-comparagio e as tonalidades dos estimulos eram diferentes em cada configuragdo.
A Figura 3 mostra a disposigao dos estimulos nas quatro configuragdes.

No inicio das tentativas, um quadrado ficava cinza (o modelo) ¢ os outros oito
brancos. Apos a resposta ac modelo, este ficava branco, trés outros quadrados ficavam
cinza (as comparagdes) ¢ os outros cinco quadrados permaneciam brancos. Respostas
em quaisquer dos estimulos de comparag@o encerravam a tentativa. Respostas sobre
um estimulo de comparagio incorreto (S-) eram seguidas apenas do intervalo entre
tentativas de 1 segundo. Nas tentativas sem reforcamento (em fase de treino ou de
teste) respostas em quaisquer das comparagdes eram seguidas apenas do intervalo entre
tentativas. Nas tentativas com refor¢amento respostas sobre estimulo de comparagio
correto (S+) eram seguidas de um «bip», atualizagdo do contador, e do modelo —que
ficara apagado desde a resposta de observacgio até a de escolha— e comparagdo S+
«piscando» por dois segundos. Antes de cada bloco de tentativas o contador era
reinicializado.

Cada fase de treino tinha duas etapas: (1) blocos de tentativas (n = 18) em que
cada resposta correta era seguida de | «bip», 1 ponto e dos estimulos modelo e
comparagdo correspondente «piscando»; (2) blocos de tentativas (n = 18) em que
apenas 1/3 das tentativas poderia ser seguidas de 1 «bip», 3 pontos e dos estimulos
modelo € sua comparagiio correspondente «piscando». Cada fase de teste era constituida
por 2 blocos de 18 tentativas cada, as tentativas de teste (n = 6) de simetria ou equivaléncia
eram intercaladas com tentativas de linha de base, sendo que somente tentativas de
linha de base poderiam ser seguidas de pontos, bip ¢ «piscar» dos estimulos
correspondentes, e metade das tentativas de linha de base poderiam ser refor¢adas (1/3
do total de tentativas do bloco).
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Figura 2. Delineamento experimental utilizado nas quatro configuragdes e no procedimento padrio.
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Primeira Configuragfo Segunda Configuracio
1 2 3 1 2 3
Al B2 B3 Bl A2 c3
4 5 6 4 5 6
Bl C3 A2 c2 C1 Al
7 8 9 7 8 9
c2 A3 Ccl a3 B2 B3
Terceira Configuraco Quarta Configurag8o
1 2 3 1 2 3
B2 Ccl A3 c3 Bl A2
4 5 B 4 5 6
C3 Al c2 B2 c2 B3
7 8 9 7 8 g
B3 AZ Bl A3 Al cl

Figura 3. Disposig¢ao dos estimuos na tela. nas quatre conliguragdes, numerados de 1 a 9 da esquerda para a direita
¢ de cima para baixo, ¢ com scus respectivos codigos affanumeéricos. Niimeros e codigos s30 aqui apteseniados para
.. . . .
permitir a compreensido do texto, e ndo aparecem na tela durante o experimento.
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Figura 4. A tela mostra a disposigdo e que eram apresentados os estimulos no procedimento com letras gregas. O
estimulo modelo era apresentado na janela central ¢ os trés estimulos de comparago eram apresentados em trés das
quatro janelas laterais. Abaixo estdo as letras gregas usadas, com os respectivos cddigos alfanuméricos.
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No inicio de cada bloco de tentativas, o experimentador verbalizava uma «instrucéo
minima». Na primeira etapa do treino a instrugdo era: «Neste bloco vocé podera ouvir
um ‘bip’ e receber um ponto em cada tentativa. Seu objetivo é conseguir o maior
nimero de pontosy (INSTRUCAO TIPO 1). Na segunda etapa de treino e nos blocos
de teste a instrugio era: «Neste bloco em algumas vezes vocé poderd ouvir 1 “bip’ e
receber 3 pontos, em outras vezes vocé nio podera ouvir ‘bips’ nem receber pontos;
porém, trabalhe da melhor maneira possivel» (INSTRUCAO TIPO 2).

O critério de estabilidade, para mudanca de fase ou apresentagio de testes era que
ocorresse no maximo 1 (um) erro em 2 (dois) blocos de tentativas consecutivos.
Independentemente dos resultados nos testes, cada sujeito recebia apenas dois blocos
de teste para cada configuragio.

2. Equivaléncia com letras gregas

Os estimulos eram nove letras gregas, apresentados em cinco janelas: uma central ¢
quatro laterais, uma em cada canto do monitor. A parte inferior da Figura 4 mostra os
estimulos, com seus respectivos codigos e uma configuragio esquematica das janelas
onde os estimulos eram projetados.

No inicio de cada tentativa, um estimulo modelo era apresentado na janela cen-
tral. Apos a resposta ao modelo, este desaparecia e trés estimulos de comparacio eram
apresentados simultancamente em quaisquer trés das quatro janelas laterais. Em tenta-
tivas sucessivas, as janelas (posi¢io) em que apareciam os estimulos de comparagao
(inclusive o S+) variavam. Respostas em qualquer destes estimulos de comparagio
encerravam a tentativa. Respostas sobre estimulo de comparagéo correto (S+) eram
seguidas de um «jingle», e das quatro janelas laterais «piscando» por 1 segundo.
Respostas sobre um estimulo de comparagdo incorreto (S-) eram seguidas apenas de
intervalo inter-tentativas. Nas tentativas sem reforcamento (em fase de treino ou de
teste) respostas em quaisquer das comparagdes eram seguidas apenas do intervalo inter-
tentativas.

Cada fase de treino era composta de: (1) blocos de tentativas em que cada resposta
correta era seguida de um «jingle» e das janelas laterais «piscando»; (2} blocos de
tentativas em que apenas 1/3 das tentativas poderia ser seguida do «jingle» e das janelas
laterais «piscando». Nas fases de teste, os blocos de tentativas eram deste segundo
tipo, onde somente tentativas de linha de base poderiam ser seguidas do «jingle» e das
janelas laterais «piscandoy.

No inicio de cada bloco de tentativas, o experimentador verbalizava uma «istrucio
minima». Diferentemente dos blocos com posi¢do como estimulos, os blocos de treino
com letras gregas tinham nimero indefinido de tentativas. O programa avaliava
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automaticamente o niimero de tentativas corretas consecutivas. Cada fase de treino
terminava quando o sujeito atingisse o critério de no maximo um ¢rro numa seqiiéncia
de 48 tentativas. O programa avaliava automaticamente quando o sujeito atingia este
critério. Ao final do bloco o sujeito era informado do nimero de pontos obtidos.

Caca fase de teste era apresentada em um bloco de 54 tentativas, onde 18 tentati-
vas de teste eram intercaladas com 36 tentativas de linha de base, sendo que metade
dessas tentativas de linha de base poderiam ser reforcadas (1/3 do total de tentativas do
bloco). Independentemente do resultado, cada sujeito recebia apenas um bloco de teste
com letras gregas.

Ordem de apresentacdo das condigdes experimentais

A seqiiéncia de apresenta¢do das configuracSes e do procedimento com letras
gregas era parcialmente determinada pelo desempenho do sujeito.

A Figura 5 apresenta as possiveis seqgii€ncias das condigOes experimentais.

Uma das possibilidades de apresentagio das condigdes seria: Apresentagdo da
primeira configuragio: resultado negativo. Solicitagao de nomeagio. Apresentagio da
segunda configuragdo: resultado positivo. Apresentagio da terceira configuragio: resul-
tado positivo. Apresentacao do procedimento com letras gregas: resultado positivo: fim.
Caso tal possibilidade ocorresse, poder-se-ia supor que nomeagdo teria facilitado a
emergéncia de relagGes de equivaléncia de posigéo.

Nomeacdo

Caso o sujeito ndo demonstrasse a emergéncia das relagSes de equivaléncia na
primeira configuragio, lhe era solicitado que nomeasse as posi¢des da matriz.

Neste caso, era entregue ao sujeito uma folha com um desenho semelhante ao
que aparece na tela, com os nove quadrados distribuidos na matriz 3X3, e lhe era
solicitado a dar nomes a cada um dos quadrados, escrevendo-os na folha. Tal
procedimento era realizado duas vezes seguidas, sendo que na segunda vez, o sujeito
deveria escrever os mesmos nomes que havia escrito, sem ter acesso a primeira folha.

s sujeitos BAF, MSS ¢ BMA, preenchiam a folha com os nomes e apos isso, o
experimentador recolhia a folha. Caso o sujeito nfio demonstrasse equivaléncia (AC e
CA) na segunda configurac@o, apresentava-se dois blocos de linha de base dessa
configura¢io, onde junto com a instrugdo que era fornecida no inicio de cada bloco, lhe
era solicitado que permanecesse nomeando publicamente («em voz altan) os estimulos
modelo e de comparagio escolhido, a cada tentativa {«vocé deve dizer os nomes dos
quadrados que vocé for “clicando’ em ciman). Repetia-se, entdo, 0s testes de equivaléncia
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e apresentava-se os testes de simetria (da segunda configuracio), onde the era solicita-
do que continuasse nomeando publicamente. Somente durante a segunda configuracao
a solicitacdo de nomeacdo era utilizada.

Os sujeitos LAA, DCS e AMC tiveram livre acesso a folha onde constavam os
quadrados com seus respectivos nomes. Desde o inicio do treino da segunda
configuragdo, junto com a instrugdo que era fornecida no inicio de cada bloco, Thes era
solicitado que permanecessem verbalizando de forma audivel os nomes dos estimulos
modelo e de comparagio escolhido, a cada tentativa («vocé deve dizer os nomes dos
quadrados que vocé for ‘clicando’ em cima»). Utilizou-se a solicitagio de nomeacdo
publica tanto nos blocos de treino quanto nos de teste da segunda configuragio, assim
como das demais configuragdes (terceira e quarta) que o sujeito poderia vir a passar.

Nio era solicitado aos sujeitos que nomeassem os estimulos do procedimento
com letras gregas.

Entrevista Final

Ao final do experimento, realizava-se uma entrevista, apresentando-s¢ novamente ao
sujeito tentativas dos testes de equivaléncia das condigdes a que ele havia sido submetido
(configuragdes e procedimento com letras gregas).

Na entrevista, diante do estimulo modelo, perguntava-se: «O que voceé vai fazer?s.
Ap0Os o sujeito ter explicado que deveria «clicar» o «mouse» sobre o estimulo, era
perguntado «O que vocé vai fazer agora?»; ao dizer que devera escolher determinado
estimulo de comparagiio, perguntar-se-a «Por que?». Tal procedimento era repetido
em todas as tentativas da entrevista.

A entrevista era realizada com o objetivo de verificar a justificativa do sujeito para
seu desempenho nos testes de equivaléncia. Excertos das transcrigbes das entrevistas
diante das tentativas de teste com relagdes de posi¢ao seguem em anexo.

O experimento durou em média trés sessGes experimentais, com a duragdo de 3 a
4 horas por sessfio. Cada sujeito recebeu uma quantia fixa em dinheiro ac completar o
experimento.

RESULTADOS

Todos os sujeitos adquiriram as seis discriminagdes de linha de base (A1B1, A2B2,
A3B3,CIB1,C2B2, C3B3) das trés contfiguragdes de posigdes —a quarta conhiguraciio
ndo chegou a ser wtilizada— em um minimo de quatro ¢ maximo de 12 blocos de
tentativas. A aquisigio da linha de base com letras gregas demandou de um minimo de
97 e um maximo de 213 tentativas.
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Tabela |
Configuragio Equivaléncia Simetria Equivaléncia Simetria
Nomeagdo AC CA BA BC AC CA BA BC
BAF
1"/ Sem 2/6 36 5/6 6/6 - - - -
/6 26 6/6 6/6
2*/ Com 1/6 1/6 6/6 6/6 3/6 6/6 6/6 &6
/6 46 6/6 66 /6 6/6 6/6 6/6
2/ Com 3/6 46 66 6/6 6/6 6/60 6/6 6/6
(N 4/6 1/6 6/6 6/6 6/6 66 6/6 /6
3*/ Com 6/6 6/6 6/6 66 - - - -
6/6 6/6 6/6 5/6
Letras Gregas 18/18 17118 17/18 17/18 - - - -
LAA
1"/ Sem 3/6 6/6 6/6 3/6 - - - -
6/6 66 6/6 6/6
2/ Sem 6/6 6/6 6/6 6/6 - - - -
6/6 /6 6/6 6/6
Letras Gregas 16/18 18/18 18/18 18/18 - - - -
MSS
1*/ Sem 36 4/6 1/6 06 - - - -
4/6 26 1’6 16
2*/Com 1/6 2/6 - - - - - -
/6 3/6
2/ Com 26 26 26 5/6 - - - -
(1 2/6 26 26 6/6
Letras Gregas 17/18 15/18 17/18 18/18 - - - -
3*/Com 1/6 1/6 1/6 2/6 - - - -
(1 2/6 /6 36 3/6
BMA
127 Sem 26 0/6 36 2/6 - - - -
2/6 2/6 2/6 416
2/ Com 26 3/6 - - - - - -
2/6 26
2"/ Com 36 1/6 5/6 3/6 - - - -
H /6 176 46 46 - - - -
Letras Grepas W18 06/18 1518 03/18 - - - -
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Configuracio Equivaléncia Simetria Equivaléncia Simetria
Nomeagcio AC CA BA BC AC CA BA BC
3/ Com 26 0/6 4/6 36 - - - -
(1) 26 26 o6 2/6
DCS
t*/ Sem /6 3/6 1/6 4/6 - - - -

2/6 26 36 4/6
2*/Com - - - - - - - -
2*/ Com 1/6 3/6 26 3/6 - - - -
(1) /6 2/6 36 3/6
Letras Gregas 07/18 08/18 03/18 06/18 - - - -
3*/ Com /6 26 4/6 3/6 - - - -
h 5/6 1/6 3/6 4/6
AMC
1/ Sem 1/6 36 1/6 2/6 - - - -
36 3/6 06 2/6
2*/Com - - - - - - - -
2*/ Com 0/6 1/6 0/6 0/6 - - - -
(hH 26 26 0/6 16
Letras Gregas 02/18 03/18 14/18 17718 - - - -
3*/Com 2/6 26 /6 %6 - - - -
(H 6/6 1/6 2/6 /6
(1) Com nomeacdo piiblica.

Niimere de acertos ¢ numero de tentativas das relagdes testadas apds atingir o critério em cada
configuragio, por sujeito.

Nas fases de teste os desempenhos de linha de base permaneceram estaveis,
obedecendo o critério de estabilidade, para todos os sujeitos. Por este motivo, tais
desempenhos nio serdo apresentados. Os dados dos testes encontram-se na Tabela 1.
Como nio houve relagiio entre os desempenhos ¢ o nivel de escolaridade, essa variavel
nfo serd explorada na analise dos dados.

Apenas o sujeito LAA demonstrou a emergéncia de relagdes de equivaléncia de
posicdo na primeira configuracdo. Ao se introduzir nomeagdo, na segunda configuragio,
apenas o sujeito BAF demonstrou a emergéncia de relagdes equivalentes de posigéo.
Ambos demonstraram equivaléncia com letras gregas. Os outros quatro sujeitos nao
demonstraram a formagio de classes equivalentes, mesmo apds nomeagio. Trés desses
quatro sujeitos, AMC, BMA e DCS, também nio demonstraram a formagao de classes

de equivaléncia com letras gregas (Ver Figura 6).
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12 Configuragio Sujeitos BMA, DCS, e AMC

-

2 Configuracao
Com Nom

"\

Letras Gregas
N
3 Configuragio \
11 Configuragio Nao ~ Fim
o §
2* Configuragao
Com Nomeagao
Sujeito MSS NA Sim | 3* Configuragao
/ e
Letras Gregas
2 Configuractio /
Sem Nomeagao,
Sim
12 Configureiio Sujeito LAA
1* Configuragao Sujelto BAF Fim

" o (G
2 Configuracao /
Com Nomeagéo,

Figura 6. Ordem de apresentagdo das condigdes experimentais as quais os sujeitos foram
submetidos.
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As verbalizagdes nas entrevistas foram em geral consistentes com o desempenho.
Verbaliza¢Oes do tipo «sd pra passar adiante» ou «eu ia no mais proximo», foram
tipicas dos sujeitos que responderam sem consisténcia nos testes. Os dois sujeitos que
mostraram a emergéncia de equivaléncia verbalizaram de acordo. LAA: «Ai acendeu o
2, entdo eu vou combinar com o numero 4, porgue todos os dois fazem referéncia ao
nimero 8»; e BAF: «3 ia com 9, 7 também ia com 9, entdo, 3 vai com 7».

DISCUSSAO

Neste estudo, a nomeagio dos estimulos ndo facilitou a formacio de classes de
equivaléncia de posigio.

Os resultados obtidos podem ser atribuidos ao uso do procedimento «complexo-
para-simples», a ndo repeticio de testes, ao efeito da extingdo nos testes, 4 «<nomeagio
de estimulos», ao invés da «nomeagdo de classes», € a uma provavel «nio
condicionalidade» do procedimento.

Adams, Fields & Verhave (1993) demonstraram uma menor variabilidade entre os
sujeitos expostos ao procedimento «simples-para-complexo», em comparacio com o0s
sujeitos expostos ao procedimento «complexo-para-simplesy. E possivel que o fato de
néo terem sido testados os pré-requisitos antes da equivaléncia tenha gerado a variabilidade
entre sujeitos, ao ceder espago para que diferengas individuais se manifestassem.

O uso do procedimento «simples-para-complexo» mostrou-se mais eficiente na
formagdo de classes de equivaléncia, resultando em maior e mais confidvel
desenvolvimento de repertorio complexo, ja que diminut a probabilidade de que o con-
trole de estimulos seja influenciado por outras fontes que nio as especificadas pelo
experimentador (Fields, Reeve, Adams & Verhave, 1991; Adams etal. 1993).

Os dados do sujeito BAF, neste experimento, sfo consistentes com a analise de
Adams et al. (1993). Na segunda configuragio, 2o ser submetido ao teste de simetriae
depois novamente ao de equivaléncia, caracterizou-se o procedimento «simples-para-
complexo». Este pode ter sido um fator relevante para a emergéncia das relagdes equi-
valentes ap6s nomeacio, que ocorreu somente com esse sujeito. Pode-se argumentar,
entretanto, que o procedimento «simples-para-complexo» descaracteriza os resultados
dos testes de equivaléncia como evidéncia da formagao das classes de estimulos, se o
desempenho simétrico nos testes for considerado como adicional a linha de base reforgada.

Um segundo fator a ser levado em consideracio € que nem semipre a equivaléncia
surge de pronto, sendo necessario o reteste. Sidman, Kirk & Willson-Morris (1985),
por exemplo, verificaram que «...embora muitos sujeitos em estudos anteriores tenham
demonstrado equivaléncia no primeiro teste, a sua emergéncia somente apds continuos
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testes, mesmo sem reforcamento, tem side demonstrada vérias vezes.» (p. 38). De
Rose ( 1989) complementa, afirmando que «...um dos resuitados tipicamente relatados
na literatura é que o desempenho dos sujeitos nos testes de equivaléncia € imperfeito no
comego, com a porcentagem de respostas corretas subindo 4 medida que o teste vai
sendo repetido» (p. 24). Isto reforga a idéia de que o teste ensina ¢ que as classes de
equivaléncia ndo existem até que sejam testadas (Sidman et al., 1985).

E possivel que o procedimento utilizado no presente experimento («complexo-
para-simples»), aliado a ndo repetigdo dos testes tenha dificultado a emergéncia das
relagdes equivalentes e simétricas. No presente experimento os testes foram apresentados
em apenas dois blocos de 18 tentativas, onde somente 6, intercaladas, eram de teste (no
caso do procedimento de posicdo), e em um bloco de 54 tentativas, onde somente 18
eram de teste (no casc do procedimento com letras gregas). Este argumento é refor¢ado
se se levar em consideragfo o desempenho do sujeito BAF, na segunda configuragio,
onde os testes de equivaléncia AC e CA foram apresentados trés vezes cada, em um
total de 72 tentativas de teste, antes do sujeito apresentar desempenho perfeito na
quarta apresentagio. Essa interpretagio poderia ter apoio experimental se fosse conduzido
um estudo utilizando o mesmo delineamento, alterando-se somente o procedimento de
testes para o «simples-para complexo» (Adams et al. 1993).

Um terceiro fator a ser analisado refere-se ao procedimento de extingdo, utilizado
nos testes das relagbes emergentes. Trés dos quatro sujeitos que n3o demonstraram
equivaléncia com posigio como estimulos, justificaram seus desempenhos afirmando
que «ja que nas tentativas de teste eles niio poderiam ganhar pontos, poderiam respon-
der em qualquer estimulo, somente para dar continuidade ao bloco». O procedimento
de extingdo utilizado nos testes gerou variabilidade nos desempenhos de alguns sujeitos,
com relagdo as relagdes esperadas, assim como em Kendall (1983). Nein mesmo o uso
nas tentativas de teste, da instrugio sugerida por Galvio, Calcagno & Sidman (1992)
«...but I would like you to do as well as you can this time, anyway.», correspondente a
«...mas vocé deve trabalhar da melhor maneira possivel.» diminuiu o efeito da extingio
neste tipo de teste.

O efeito do uso do procedimento de extingéo nos testes de relagdes emergentes
também foi verificado no procedimento com letras gregas. O fato de trés dos seis
sujeitos ndo terem demonstrado equivaléncia provoca algumas questdes: € possivel que
o desempenho desses trés sujeitos (que nido demonstraram também equivaléncia de
posigdo) nos testes com letras gregas tenha relagdo com o desempenho apresentado nos
testes com posicdo. A verbalizagio de dois desses trés sujeitos, registrada na entrevista
final («responder em qualquer estimulo somente para dar continuidade ao experimen-
to») apoia a interpretagdo de que foi o uso da extingdo que gerou a variabilidade no
-desempenho nos testes, nos quais a relagdo entre modelo e comparagdo nio tinha
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funcio.

Um quarto fator diz respeito ao que se chamou aqui de «nomeacao». Ha diferenga
entre «nomear classes» (dar os mesmos nomes aos estimulos de uma mesma classe) e
«nomear estimulos» (dar nomes individuais aos estimulos). A maioria dos autores utilizam
o termo «nomeagdo» no sentido de «aptlicar o mesmo nome para todos os estimulos de
uma classe», ou seja, no sentido de nomear classes (Sidman & Tailby, 1982, Sidman et
al., 1986, Dugdale & Lowe, 1990, Sidman, 1990). Neste experimento, nomeagio foi
utilizada no sentido de nomear estimutos.

Bentall, Dickins & Fox (1993) verificaram diferentes pap€is da nomeagio na
formagdo de classes de equivaléncia. Em uma condicio experimental, eles utilizaram {8
estimulos visuais abstratos, designados de «dificil nomeagio espontinea» e sem
propriedades em comum (sem nomeagio). Em uma segunda condigiio, os estimulos
eram 0s mesmos, mas em um procedimento de pareamento com 0 modelo os sujeitos
foram primeiramente ensinados a fornecer nomes a seis grupos arbitrarios desses esti-
muios, ou seja, 0s sujeitos aprenderam a dar o mesmo nome a cada um dos trés
estimulos pertencentes a uma classe de equivaléncia em potencial (nomear classes). Em
uma terceira condicio experimental, ensinou-se aos sujeitos nomes individuais para
cada um dos 18 estimulos abstratos separadamente (nomear estimulos). Os resuitados
dos sujeitos submetidos a condigfio 1 foram semelthantes aos dos sujeitos da condigdo
3. Segundo Dickins, Bentall & Smith (1993) nomear classes pode facilitar ou mediar a
formagio de classes de equivaléncia. Nomear estimulos, entretanto, nio parece
desempenhar a mesma fun¢io.

Os resultados do presente experimento, que utilizou nomeag¢do no sentido de
«nomear estimulos» estio de acordo com essa conclusio. A nomeagio ndo desempenhou
papel mediador em quatro dos cinco sujeitos que foram requisitados a nomear os esti-
mulos. O sujeito BAF, que demonstrou a emergéncia de equivaléncia apds a nomeagao
dos estimulos, pode té-lo feito pela série de diferencgas de procedimento acima expostas
¢ ndo pelo papel mediador da nomeacéo.

Cabe ressaltar que de acordo com a analise de Hayes (1989), que procedimentos
que ensinam respostas comuns aos estimulos de uma classe ndo permitem a verificagéo
de emergéncia de relagdes, ja que todos estimulos foram diretamente relacionados a
resposta mediadora. E esse é o caso dos estudos de Bentall et al. (1993) com humanos
e Mclntire et al. (1987) com macacos.

Um altimo fator a ser analisado diz respeito a diferenga entre procedimento e
desempenho de pareamento ao modelo. A tarefa de discriminagio de posigdo, com os
estimulos fixos, pode facilitar a aprendizagem de discrimina¢des simples (cadeias
comportamentais ou estimulos discriminativos compostos) ¢ dificultar a aprendizagem
de discriminagdes condicionais. J4 as discrintinagdes nos experimentos de equivaléncia
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com estimulos visuais ou auditivos (letras gregas, por exemplo), em que a posi¢ido em
que os estimulos de comparagio s3o apresentados varia entre as tentativas, pode ser
mais propicia ao desempenho de pareamento ao modelo.

Uma discriminagdo condicional ndo esta baseada somente na rela¢io entre mode-
lo e comparagdo correta. Segundo Sidman et ai (1985): «...também ¢ relevante um
estimulo contextual, no qual as comparag¢des «incorretas» constituem uma categoria
importante» (p.40). A descrigfo «se... entdo» de uma relagdo condicional ndo inclui o
«...estimulo negativo, mas «selecionar» e «rejeitar» [...] especificam o estimulo que
esta condicionalmente relacionado ao modelo, a comparagio positiva («selecionar) ou
negativa («rejeitam).» (Johnson & Sidman, 1993, p. 333). Lipkens et al (1988) também
ressaltam o papel do S-, afirmando que «...as contingéncias requerem que o sujeito
aprenda nfo somente a relagdo positiva entre modelo e comparagéio correta (se Al,
entiio escotha B1), mas também a retacdo negativa entre modelo ¢ comparagfio incorreta
(se A1, entdo ndo escolha B2).» (p. 407).

Nos experimentos de posi¢iio como estimulos, o controle pelo estimulo negativo
(S-) pode ocorrer mas nfo € necessario, ja que o estimulo modelo, ao ser apresentado,
indica qual o estimulo de comparago correto, nfio sendo necessario que o sujeito fique
sob controle dos S-. Ja no procedimento padrdo, o S+ pode aparecer em diferentes
posi¢des, de forma que o sujeito precisa esperar que os estimulos de comparagio sejam
apresentados, para sO entdo responder a S+, rejeitando os S-. O procedimento de
discriminagdo de posigio, portanto, é mais simples que os procedimentos de pareamento
ao modelo com balanceamento de posicao dos estimulos.

Uma possivel forma de tornar o procedimento de parcamento ac modelo com
posi¢oes como estimulo comparavel ao procedimento padrio envolveria o uso de esti-
mulos compostos de cor e posi¢do, com a cor dos estimulos como contexto para as
relagGes de posigio (ver Bush, Sidman & de Rose, 1989). No caso, haveria uma relagdo
A1B1 para cada contexto. Supondo-se trés estimulos contextuais, por exemplo, paraa
posicio Al apresentada como modelo na janela 1, na cor cinza, a cada contexto uma
das trés comparacdes seria a escolha correta para 0 mesmo modelo. Somente apds a
resposta a0 modelo Al é que seria apresentado o estimulo contextual cor, juntamente
com as comparagdes, digamos, as janelas 2, 3 e 4. Se os trés estimulos forem amarelos,
a comparagio correta (B1) sera a janela 2; se os estimulos forem azuis, a comparagdo
correta (B1) sera a janela 3, ¢ se os estimulos forem vermelhos, a comparagiio correta
(B1) serd a janela 4. Da mesma forma com os modelos A2 ¢ A3. Desse modo, 0 sujeito
terd que aguardar a dica contextual fornecida pela cor das comparagdes quando da
apresentacdo dos estimulos de comparagéo, e, eventualmente, rejeitar os S- e escolher
0 S+. Deste modo poder-se-ia solucionar o problema da comparabilidade do pareamento
ao modelo envolvendo relagdes de posigao com os procedimentos padrao e quem sabe,
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demonstrar a formagao de classes de equivaléncia de posicao.
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RESUMO

A nomeagio dos estimulos facilita a emergéncia de relagdes equivalentes de posi¢io? Para investigar essa
questdo, trés secundaristas e trés universitarios foram submetidos a um procedimento de pareamento com o
modelo para ensinar seis pares associados (3 AB e 3 CB) envolvendo nove posigoes, seguindo-se teste de
equivaléncia. Esse pracedimento foi repetido até trés vezes com diferentes relagbes de posigao. Nao emcergindo
equivaléncia no primeiro teste, solicitava-se ao sujeito que nomeasse os estimulos. antes do treino do segun-
do conjunto de relagdes de posigao. Depois ensinava-se seis pares associadoes de letras gregas ¢ testava-se
aformagio de equivaléncia. Um microcomputador apresentava os estimulos e registrava os dados. Ao final
solicitou-se aos sujeitos para justificar suas respostas. Um sujeito demonstrou equivaléncia de posi¢ao ap6s
o teste de nomeagio, outro sujeito na primeira configuragio, antes da solicitagio de nomeacio. Quatro
sujeitos escolhiam comparagdes cuja relacao ao modelo diferia da relagio de equivaléncia de posigao,
mesmo apos a nomeacio. Destes. trés ndo demonstraram equivaléncia com letras gregas. Os sujeitos que
demenstraram equivaléncia de posigao justificaram de acordo com a formagao de classes, os outros usaram
vma «légica de inversio» ou disseram que respondiam apenas para dar continuidade ao experimento. A
nomeagdo parece ndo ter facilitado a emergéncia das relagdes. pelo menos para quatro dos cinco sujeitos
gue utilizaram nomeagdo. O uso do procedimento «complexo-para-sitples», a ndo repetigio de testes, o
efeito da extingdo nos testes. o tipo de nomeagio utilizada. e a possivel nio condicionalidade das discriminagGes
de posigao sdo fatores considerados na andlise dos resultados, Outros experimentos sdio propostos para
estabelecer as condigdes para a emergéncia de relagdes de equivaléncia de posigdo.
Palavras-chave: equivaléncia, posigiio, nomeagfo, adultos.

ABSTRACT

Does stimulus naming facilitate the cmergence of cquivalence relations of location? To investigate this
question, three high-school and three college students were submitted to a matching-to-sample procedure
and taught six associated pairs (3 AB, 3 CB) relating nine locations. Relations AC and CA were tested in
extinction to document eventual equivalence class formation. The same procedure was repeated with different
pairs of locations, up to three times. If equivalence did not emerge in first testing the subject was asked to
name the stimuli, i.e. each of the nine squares in a three by three matrix before training of the second set of
relations. Six associated pairs of Greek letters were then taught and tested for equivalence class formation.
A microcomputer presented the stimuli and recorded data. After all tests the subjects were asked to justify
their responses. One subject showed emergent equivalence relations after naming. Another subject showed
emergent equivalence relations in the first configuration, before naming was required. The comparisons
chosen by the other four subjects were related fo the sample according other relations of location than
cquivalence. Three of these did not show emergence of equivalence relations of Greek-letters either. Subjets
who did show equivalence justified their performance accordingly. Those who did not show equivalence
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referred to their performance in Lests as the reverse of trained relations, or as orderless, just aiming to go on
with the trials. Naming the stimuli, i.e. the locations, did not facilitate the emergence of untrained relations.
The role of the «complex-to-simple» lesting procedure, the fixed and reduced number of test trials, the
testing in extinction, the tvpe of naming used, and the possible absence of conditionality in the trained relations
are considered in the discussion. Further research is proposed to establish the conditions for the emergence
of equivalence relations of location.

Key-words: equivalence, location, naming, adults.

ANEXO

Excertos das Transcrigdes das Entrevistas

Sujeito BAF

Terceira Configuragio

S: Apareceu o 5. Ai apareceu 02, 0 4 ¢ 0 6. Como 0 5 estava relacionado com 0 9 e como 0 2
também estava relacionado com 0 9, eu conclui que o 5 estava relacionado com o 2, Eu nunca ganhei pontos
aqui pra saber se eu estava certo.

$: A mesma coisa: eu nunca ganhava pontos aqui, mas eu achava que o 8 ia com o 6 porque os
doisiamcomo .

S:Jao3 sempreiacomo... 7. E 04 também iacom o 7. Ai eu faziao 3 como 4.

S:Denovoo 5. OS5 iacom o 2 pelo motivo que eu ja te disse: mesmo sem receber pontos, eu fazia
o 5 com o 2 porque os dois iam com o 9, quando eu recebia pontos.

$:0 3 eulevava com o 4, jd que os dois combinavam como 7.

§: O 8 eu fazia com o 6 por causa do 1. que era comum aos dois.

Segunda Configuragao

S: O 3 vai com o 7 pelo motive que eu te expliquei agora ha pouco: 3 iacom 9, 7 também ia com
9, entao, 3 vai com 7,

S: O 5 vai com o 6 por causa do 1 que combina com os dois,

S:Jao 4 eu levo com o 2, porque os dois vio com o 8.

S: Denovo o 3, que cu combino com o 7. por causado 9.

S: 04, que vai com com o 2, por ambos tém em comum o 8.

S: O 5 com o 6 por causado .

Primeira Configuragiio

BAF completou as 18 tentativas da entrevista, demonstrando dividas e cometendo erros, inclusi-
ve nas tentativas de linha de base. Confundiu com combinagSes de outras configuragdes, mas explicava

com a mesma Jogica que utilizou nas demais configuragdes.
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Swujeito MSS

Terceira Configuragao

S: Estas percebendo? Nas primeiras tentativas sd um vai com um... S0 que a partir de um tempo
dois vio com um. Dois blocos vio com um. Por exemplo, tanto o 1 vai com 7. quanto o 4 vai com 7.

S: (5) Ah. aqui ¢ aquela tentativa que vocé nunca sabe, aquela tentativa gue vocé aperta mas
nunca recebe pontos.

E: Af, 0 que vocé faz?

S: Ai, eu escolho qualquer um, s& pra passar adiante. Neste caso, eu escolho o 4. 56 pra passar
adiante.

S: Agora acendeu 0 8. ...Eu vou escolher o 2,

E: Por que tu escolheste 0 27

S: Ah. nfio sei, a relagio que en fazia era variada. Eu ficava circulando (faz o movimento de um
circulo com os dedos)

S: Agora apareceu 0 3. Eu vou no... 6.

E: Por que no 67

$:...3x3¢6/(risos)

S:...PegooSlevono... 4.

E: Por que no 47

S: Sei 14, porque fica do lado. E aquilo que eu te disse, né? Fu ficava rodando, uma vez eu escothia
este aqui (aponta para 0 4), de uma outra vez, apertava neste aqui (aponta para © 2), € de um outra neste
aqui {(aponta para o 6). Nesses eu nunca ganhava pontos, ai eu apertava em qualquer um s6 para passar pro
tipo que eu podia ganhar pontos.

Segunda Configuragao

S: ...Ih, este aqui cu ndc me lembro mais.

S: (Apos cinco tentativas de linha de base. com vérias pausas, onde somente a quarta foi certa,
mas nio foi refor¢ada) Nao consigo lembrar de jeito nenhum. Sabe o que €, a gente tem que se acostumar
com uma coisa, ai tem que se acostumar de novo com outra e af a gente tem que voltar pra primeira, ai ndo
lembra mais.

Primeira Configuragéo

S: ... Nossa. cu lembro que este aqui eun ja fazia tudo rapido. Mas agora... Af € que esta se eu
acertar s6 uma eu lembro das outras. .. (Apds longas pausas, fez algumas tentativas. na maioria erradas,
sempre dizendo que nido se lembrava mais}

Sujeito BMA
Terceira Configuragio
S: Voltou de novo pro 3, ... 56 que agora apareceu 0 2, 0 4 € 0 6. Sempre que aparecia assim, cu

i no que estava mais perto do que combinava com ele, s6 pra passar logo... pra ndo perder tempo.
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S: Ai apareceu 0 8. Denovo 0 2, 0 4 e 0 6. O que estd mais perto do | é 0 2, entao eu vou no 2.

E: Mas por que tu fazias isto?

S: Porque quande aparecia esse (8) e cu sabia que o 8 tinha combinagio com o 1, cu
automaticamente levava o mouse pra cima, em dire¢io do 1, como ele ndo aparecia, pra ndo perder tempo
eu ia no mais préximo dele, no caso o 2. Qutro exemplo: quando aparecia o niamero 3. cu automaticamente
tevava pro niimero 9, comeo ele ndo aparecia cu levava automaticamente pro mais proximo do 9, qucera o 6.

S: O 3 sempre batia com o 7. ai eu levo o inouse na diregdo do 7. como cle ndo apareccu, eu levo
pro mais perto dele, 0 6.

S: 05, sempre bate com 0 9. ... Aj eu levo no 6. porque € o que esta mais proximo.

S:O3eulevocomod.

E: Por que com 0 4?

S: Porgue eu estava a caminho do 7, passande por aqui, quando apareceu o 4. Ai eu apertei nele
pra ndo perder tempo.

S: Denovo o 8, en levo com o 2. que € o que estd mais perto do 1.

Primeira Configuragio

[dem

Sujeito LAA

Segunda Configuragio

S: Ai acendeu o ndimero 6, eu aperto em cimado 6. Acende 3, 4 € 5. O 6, eu vou fazer a analogia
dele com o 3, por qué... O seguinte: sempre acende os nameros 1, 8 e 9. Esta ¢ a seqiiéncia inicial. Os
outros trés sempre combinavam com um desses trés nimeros. A questdo € que sempre combinando com
esses trés niimeros iniciais vio ter dois niimeros a mais, por cxemplo, vai ter o 5 ¢ 0 6 combinando com o 1.
Vai ter 0 8 € 0 4 combinando com o 2. Combinando com o 3, vaitero 7 e 0 9. ... Entdo, automaticamente,
com €U ja sei que dos trés primeiros € como nao acendeu nenhum dos (rés, que fazia a combinagdo original,
eu vou fazer analogia com1 o 5 que também combinava com o | da combinagdo original.

S: Acendeu o 2. Acendeu 3. 4 e 5. Entdo dos originais ndo acendeu nenhum, o meu 2 vai se
relacionar com o 4, porque eu ja sei que o 4 faz relagio com o 8. Os dois fazem relagao com o 8. Entio cu
fago uma relacio dos dois também.

S: Aqui, acendeu o 7, aperto e acende 0 3, 4 ¢ 5. O 7 vai fazer relacdo com o 3. Porque o 3 faz
relagdo com 0 9, que ¢ um dos originais. Como o 7 e 3 fazem relagdio com 0 9, eu fago a relacdo dos dois.

S: Af acendeu o 6, o 6 vai fazer relagio com o niimeroe 5, porque nio apareceu a combinagio
original.

S: Ai acendeu o niimero 7, que vai fazer combinagio com o nimero 3, gue também faz relagio
como 9,

S: Ai acendeu ¢ 2, ento eu vou combinar com o nitmero 4, porque todos os dois fazem referéncia
a0 numero 8.

Primeira Configuragio
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S: lh. njo lembro! (Apds vérias pausas. respostas eram emitidas, mas LAA verbalizava que ndo
sabia sc¢ estava tazendo o certo, pois ji ndo lembrava mais).

Sujeito DCS

Terceira Configuragio

S: Apareceu o 3. Ai pode escolher qualquer um. O 3 combinava com o 7 50. Ai apareceuo 2, 0 4
e 0 6. Ai eu aperto em qualquer um desses urés que ¢ 50 pra dar continuagio. Nesse caso, eu aperto no 6.

S:05 ... Ele ndo esta combinado com nenhum desses trés (2, 4 e 6). Ele estd combinado sé com
9. Ai eu posso escolher qualquer um desses s6 pra passar adiante.

S: O 8 combinava com o niimero 1. Mas apareceu o 2, 4 ¢ 6. Pode escolher qualquer op¢do. Eu
escolhoo 2.

S: 0 3... esta combinado com o 7. Apareceu o 2, 4 ¢ 6. Ai eu escoltho qualquer um so pra dar
continuidade. Eu vouno 4.

S: O 8 esta com o 1. Ai apareceu o 2, 4 ¢ 6. Escolho o 6 s6 pra dar continuagdo.

Segunda Configuragio

Apos varias tentativas de linha de base, com varias pausas, ¢ varios erros, DCS declarou que ndo
lembrava mais das combinagbes.

Primeira Configuragio

{dem

Sujeito AMC

Terceira Configuragao

S: Apertei 0 5. Ai apareceu uma configuracio diferente: 0 2. 04 ¢ 0 6. Apertei 0 6.

E: Por que?

S: O 6 foi meio intuitivo. O 5 ndo fazia par com o 6. Aqui ele fez par com o 9 e no grupo anterior
ele fazia parte com o 8. Ai eu achei que ¢le podia fazer parte com 6.

S: Ai apareceu o 8. Apareccu a mesma configuragdo € eu apertei o 2.

E: Por que 0 2?
(Por falta de energia elétrica a entrevista continuen usando-se um desenho com o5 nove guadrados, onde o
experimentador ia fornecendo as tentativas).

S: Porque a primeira vez (Segunda Configuragio) que apareceu o 8 ele fazia par com o de cima.
O 8 fazia par com o 2 ¢ eu ganhava pontos. Ai eu achei que podia ser esse o certo.

S: Algumas vezes quando aparecia o 5 eu ia com 0 4, que era uma combinagio que ndo tinha sido
testada.

S: Eu fiquei testando a hipdtese do inverso: por exemplo, o 6 ia com o 2. ai eu ficava testando o 3
com o 4. que é o inverso.

E: Quando aparecia o 8. e depois aparecian 2. 04 e067?

S:Euescolhiao?.
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E: Por que 0 27

S: Porque na experiéncia anterior (Segunda configuragio) o 2 fazia par com o 8.

E: E quando acendia 0 3, e depoiso 2,04 ¢ 0 67

S: Euescolhia o 4. O 3 ia com o 4. Nio eu também escolhia o de baixo, 6. Porque na Primeira vez
(Primeira configuragdo), o | combinava com o 4, que era o de baixo, af eu fiz 0 4 combinar com o 6, que
também era o de baixo.

Segunda Configuragio

E: Quando apareceu, por exemplo, 0 6, ¢ apareceu 0 3, 0 4 € 0 5 como respostas?

S: Af j4 ndo ganhava mais pontos. Tinha que tentar qualquer um. Primeiro eu tentet com o 3,
depois eu tentei com o 4.

E: Por que tu tentaste com o 3, ¢ depois com o 47

S: Tinha mais ou menos uma ordem de disposigdo. Por exemplo, as vezes tinha que fazer a
resposta inversa. Eu ficava fazendo respostas em diagonal ¢ em “L”. Ai e tentava diagonais proximas, e
tentava uma eqilidistancia, de uma ponta até outra. Eu ficava testando as disposi¢oes.

Primeira Configuragio

AMC nio lembrava das relagdes de linha de base; nas tentativas, ficou misturando as relagdes
das configuragdes, mas permaneceu usando a “logica de inversao™.




